
Урок 5 

Художник 

1. Цели урока:  

Узнать, что входит в состав дополнения Matatalab Artist; понять, как 

использовать блоки кодирования углов с блоками кодирования движения; 

понять, как использовать MatataBot для рисования различных фигур. 

2. Время: 25 минут 

3. Уровень: Средний 

 

Список блоков: 

1. Введение 

2. Что входит в комплект поставки 

3. Руководство пользователя 

4. Практика 

Раздел 1. Вступление 

В уроках 5 и 6 мы познакомимся с дополнительным пакетом Matatalab Artist и 

дополнительным пакетом Matatalab Artist Add-On. 

Благодаря дополнительному пакету Matatalab Artist дети могут рисовать 

красивую графику и картинки с помощью программирования, а на более 

продвинутых этапах программирования их математические теории геометрии 

также улучшаются. * Для работы требуется набор кодов. 

Примечание: набор Matatatlab Pro включает в себя все компоненты Matatalab 

Coding Set и пакет дополнений для художников/музыкантов. 

 

 

 

 

 

 

 

 



Блок 2: Что входит в комплект 

 

2.1  

20 блоков для кодирования углов наклона 

2.2  

3 цветные ручки 

2.3  

3 Карточки для разминки (6 образцов) 

 

 

2.1 Блоки для кодирования углов: 

В комплект дополнительного оборудования Matatalab Artist входят два вида 

элементов: блоки для кодирования углов и цветные ручки. Что касается 

блоков кодирования углов, то в этом пакете имеется 10 углов, и каждый угол 

имеет два блока кодирования: 30 градусов, 36 градусов, 45 градусов, 60 

градусов, 72 градуса, 108 градусов, 120 градусов, 135 градусов, 144 градуса и 

150 градусов.  

 

 

 

 

 

 

 



2.2 Цветные ручки: 

 

Для цветных ручек в комплект входят 3 ручки разных цветов. Их можно 

поместить в подставку для ручек MatataBot. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



2.3 Карточки для разминки: 

В комплект входят 3 карточки для разминки (6 образцов). Учащиеся и 

преподаватели могут использовать эти образцы для ознакомления с рисунком 

Мататаби. 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Блок 3. Руководство пользователя 

Если поместить цветные ручки в отсек для ручек MatataBot и использовать 

блоки кодирования движений, блоки кодирования углов и блоки кодирования 

петель, то MatataBot сможет рисовать на бумаге различные фигуры. Важно 

отметить, что MatataBot рисует дополнительный угол на блоках кодирования 

углов, а блоки кодирования углов можно использовать только с блоками 

кодирования поворотов влево/вправо. Ниже приведены два примера: 

Пример 1: Треугольник 

 

Пример 2: Звезда 

 



Блок 4. Практика 

В этом уроке вы можете использовать приведенные ниже примеры для 

практики, если у вас есть набор для программирования Matlab и надстройка 

Artist или набор Matatalaib Pro. Если у вас его нет, пожалуйста, 

воспользуйтесь приведенной ниже онлайн-практикой, чтобы ознакомиться с 

дополнительным пакетом Matatalaib Artist. 

 

4.1 Примеры практики： 

 



 


