
Урок 4 

Функция 

1. Цели урока 

Понять, что такое функция в кодировании и Matatalaib; понять, как 

использовать функциональные блоки кодирования и как они используются с 

другими блоками кодирования. 

2. Время: 20 минут 

3. Уровень: Средний 

 

Список блоков: 

1. Введение 

2. Руководство пользователя 

3. Практика 

Раздел 1. Вступление 

Приготовьте свой набор к работе 

 

 

Модуль 2. Руководство пользователя 

В наборе кодирования Matlab есть 4 блока функционального кодирования:  

1. Блоки определения функционального кодирования;  

2. Блоки вызова функционального кодирования.  

Блоки функционального кодирования должны использоваться в паре, и 

учащиеся должны сначала использовать блок определения кодирования, а 

затем вызывать блоки функционального кодирования.  

Функция Define может быть вызвана более одного раза.  

Существует один важный фактор, связанный с блоками кодирования 

функций: блоки кодирования функций Define не могут быть размещены в 



одной строке, как в случае с блоками кодирования вызывающих функций. А 

именно, блоки кодирования определяющих функций должны располагаться 

на строку ниже блоков кодирования вызывающих функций.  

Блоки кодирования функций нельзя комбинировать с блоками кодирования 

чисел. 

 

 

 

 

 

 

 



2.1 Основные принципы использования 

Использование блоков функционального кодирования может сделать 

программы более лаконичными, особенно когда MatataBot необходимо 

выполнять сложные движения. 

 

2.2 Расширенное использование 

Функциональные блоки кодирования также могут использоваться с другими 

блоками кодирования, такими как циклические блоки кодирования, для 

обеспечения расширенного использования Matatalab. 

 

 

Блок 3. Практика В этом уроке вы можете попрактиковаться, если у вас есть 

набор для программирования в Matlab. Если у вас его нет, пожалуйста, 

воспользуйтесь приведенными ниже примерами, чтобы ознакомиться с 

блоками функционального кодирования, блоками кодирования движения и 

блоками числового кодирования. 



Какая из следующих программ может заставить MatataBot переместиться из 

начальной точки в конечную? 

 



Какая из следующих программ может заставить MatataBot переместиться из 

начальной точки в конечную? 

 

 


